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1. CONTEXTO INSTITUCIONAL

El compromiso de la Universidad Tecnolégica de Nayarit (UT de Nayarit) ante [a sociedad Nayarita, ha sido
lograr bases solidas para un desempefio eficiente y profesional de sus egresados, que les propicien mayores
oportunidades de empleo al vincularlos plenamente con los sectores econdmicos del entorno, prueba de ello es
que a 23 afios de haber iniciado los trabajos de operacién de este loable proyecto, la UT de Nayarit se reconoce
como una institucion de vanguardia, con un nivel académico sobresaliente, cabe destacar gue desde su creacién
se ha distinguido por la calidad de cada uno de fos Programas Educativos, innovadores y con pertinencia, lo que ha
permitido hacer sinergia y establecer una firme vinculacion con el sector productivo, no solo en el contexto local y
regional, sino también en el plano nacional e intemacional.

La UT de Nayarit avanza con paso firme en su proceso de consolidacion académica y administrativa, siempre
buscando brindar educacion de buena calidad con equidad y apoyando al rezago de cobertura y desarrollando
estrategias de atencion integral que reconocen la diversidad de perfiles y frayectorias escolares de sus
estudiantes desde su ingreso hasta su egreso, contribuyendo a fortalecer Ia retencion escolar.

En este sentido la UT de Nayarit reconoce la importancia de elevar la calidad de fa educacion es por ello que no
ha limitado los recursos que acredite a los PE a través de los distintos organismos que establecen un proceso
enfocado a evaluar Ia calidad de forma especializada para ellos, actualmente se cuenta con el 60% de programas
educativos acreditados por los organismos de COPAES, logros a fos que se les debe dar continuidad para
alcanzar la calidad educativa.

Finalmente para el control adecuado de los procesos y fortalecimienta de los mismos, la UT de Nayarit inicié con
las etapas del proceso transitar y obtener la certificacion 1SO 21001:2018 de los procesas de operacién que
conforman el Sistema de Gestion de Calidad (SGC): Proceso Estratégico, Clave y Soporte; en este sentido, se
establecio un plan de trabajo institucional, para el desarrollo de estrategias, actividades y acciones, que nos llevo a
constituir un modelo de gestion documentado, permitiendo asegurar de manera consistente [a mejora del
desempefio y [a eficacia de los procesos.
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2. DESCRIPCION DEL PROYECTO

El proyecto se basa en establecer estrategias de retencién y disminucién de la tasa de abandono escolar
de estudiantes, mismos que derivado de la situacién de post pandemia presentaron cambios en sus formas de
aprendizaje y prioridades de vida.

Por tal motivo, con la participacion en este proyecto se busca implementar nuevas acciones que permitan retener a
los estudiantes desde su ingreso, fortaleciendo las competencias de ciencias basicas en el primer afio dentro de la
Universidad, asi como en su transito en la institucion, a fin de incrementar los indices de eficiencia terminal.

Et proyecto consiste en fortalecer la capacitacion y actualizacion docente en temas de manejo de aulas STEAM y
las nuevas herramientas tecroldgicas para lograr este impacto. Asimismo, el equipamiento de esta aula, representa
un desarrollo en las capacidades y competencias de maestros y alumnos de los programas educativos de los 23
pregramas educativos, 12 de TSU y 11 de Licenciaturas e Ingenierias, siendo en nivel TSU: Administracién area
Formulacién y Evaluacién de Proyectos, Desarrollo de Negocios area Mercadotecnia, Procesos Alimentarios,
Turismo &rea Desarrollo de Productos alternativos, Turismo area Hotelerfa, Mantenimiento drea industrial,
Gperaciones Comerciales Internacionales drea Negocios Internacionales, Mecatrénica drea Instalaciones eléctricas
eficientes, Seguridad Plblica, Tecnologias de la informacion &rea Desarrollo de Software multiplataforma,
Gastronomia y Construccion.

Y como Ingenierias y/o Licenciaturas son: Lic. En Gestion de Negocios y Proyectos, Lic. Innovacion de Negacios y
mercadotecnia, Ing. Tecnologias Bioalimentarias, Lic. Gestion y desarrollo Turistico, Ing. en Mantenimiento
industrial, Ing. en Logistica Internacional, Ing. en Mecatrénica, Lic. En Seguridad Piblica, Ing. Gestidn y desarroflo
de Software, Lic en Gastronomia e [ng. Civil.

El desarrollo de habilidades y conocimientos en las éreas de ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matemaficas
es fundamental para el logro de competencias especificas, genéricas y de aplicacion de los pragramas
educativos, es por ello que con el proyecto STEAM se busca favorecer &l desarrollo del pensamiento creafivo,
logico-matematico y la innovacion.

Es importante mencionar que |as modalidades emergentes en materia de educacion han evotucionado, de tal forma
que las instituciones de educacion superior requieren la actualizacion de |z infraestructura tecnoldgica que soporte
las nuevas tendencias educativas y proponer a las estudiantes nuevas alternativos de aprendizaje.

3. JUSTIFICACION

La desercion es uno de los indicadores que requiere atencion, debido a que su comportamiento impacta
directamente en la eficiencia terminal y a su vez en todos los procesos académicos y administrativos.

En 2020, se hizo un estudio para “Mejorar el nivel de aprovechamiento de las ciencias basicas en ingenierias
de la Universidad”, detectando deficiencias desde el curso propedéutico por falta de conocimientos basicos
en temas de fisica, quimica y matematicas, Derivado de este estudio, en promedio las carreras de TSU con
corte de ingenieria en el 1er. Cuatrimestre tienen hasta un 50% de asignaturas con contenido de ciencias
basicas, por lo que se agudizan las problematicas al no comprender los contenidos y por consecuencia da

como resultado reprabacion.
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Derivado de este estudio se identificaron las materias de mayor reprobacidn, partiendo del 1er. Afio (I, 1 y
fIl cuatrimestre) donde se tiene mayor desercion en nivel TSU y durante et VII, VIl y IX Cuatrimestre cuando
cursan la Ingenieria, como se muestra en la siguiente tabla:

PA CNS TIC Ml MT
TSU
| 1.Algebra lineal 1.Algebra linesi 1. Algebra linea! 1.Algebra lingal 1.Algebra lineal 2.Fisical
2.Quimica Basica 3.Quimical 2. Quimics Basica 2. Metedologias de 2. Quimicabésica 3 Electricidad ¥
Inorgénica 3. Dibujo arguitectdnico y)  programacién 3. Tecnolegiaspara lgl maghetismo
estructural digitalizacién a‘ 4 Hemramientas
informéticas 14.0
1 1. Funcioresmatematicas 1. Funcionesmatematicas | 1.Funcianss 1. Funciones 1. Funciones
2. Quimica Orgénica 2. Topografial, mateméticas matematicas mateméticas
3. Probanilidad y 3. Edificacién ¢ 2.Programacion 2. Fisica 2. Quimica basica
orientada a | 3. Electricidad y 3.Clreuitos
Estadistica Estatica Objetos Magnetism Etéctrices
m 1.Calculo diferencial 1. Céleulo diferenciat 1.Caleulo diferencial 1. Calculodiferencial | 1.Calculo diferencial
4.Fisica 3. Temmodinarmica 2. Topografiall 2. Probabilided y 2. Termodinamica
4. Mecanica  de log estadisticas 4. 3. Electronicadigita
materizies o Estuctura v 4. Sistemaseléctricos
propiedad de los
materiales
InG ITB Ic [Tl 1] IMT
vii 1. Matematicas paral 1. Matematicas paral 1. Matemdticas perd 1.Matematicas  pard 1.Matematicas para Id
Ingenieria | ingenieria Il Ingenieria | la | ingenieria |
2. Balance de materia y| 2. Construccidn de ingenieria | 2. Fisicg 2. Instrumentacian virtual
energia camincs para laingenieria 3 Fisicg parala
3. Gestion de la Dinamica 3 Trivologia Ingenieria
Produccion
vy | 1. Mateméticas pard 1. Matematicas Pard 1, Base de datospary - Matematicas pard 1. Maieméaticas para la
Ingenieria 1. Ingenieria I. apiicaciones la ingenteria Il ingenieria il
2. Bicquimicaavanzada. 2. Anélisisestructural 2. Redes Ensayos destructvos | 2.Mecanica para 4
Fenémenas detransporte Instalacionesespeciales | convergentes automatizacion
Desarrollo web
profesicnal
X 1. OperacionesUnitarias I1. 1. Instalaciones especiales 1. Aplicacion de IaT 1.Mantenimienrto 1._
2. Ingenieria econdémica de Il 2. Qbras hidraulicas telecomunicaciones predictivo  mecanico Microcontroiadores
industria de alimentos. Disefio  estructural en| Integradora! 2 Sistemas 2 Gantrol automatioo
3. Disefio de plantas concreto reforzado automatizados yredes
de alimentos. industiales

Tabla 1. Materias con mayor indice de reprebacion en carreras con perfil de Ingenierias.
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Como se puede observar, todas las asignaturas tienen relacién con nimeros y la aplicacién de las ciencias
basicas, por &llo la importancia de buscar estrategias para disminuir la reprobacion,

Por tal motivo, se han implementado acciones de apoyo a ios estudiantes con el propdsito de asegurar su
pemanencia y con ello disminuir [a desercién; en funcion de estos resultados se han implementado talleres de
matemdticas con anterioridad, sin embargo en 2023 se implement con estudiantes de alta vulnerabilidad en
reprobacion, en los PE de TSU Procesos alimentarios, Construceion, Mantenimiento Industrial, Mecatronica y
Tecnologias de la informacién area Desarrolio de Software Multiplataforma.

Resultado de los diagndsticos y seguimientos se detectaron deficiencias basicas de algebra, operaciones con
fracciones, ecuaciones de primer y segundo grado, conceptos bésicos, factorizacion, ecuaciones fineales de dos
variables, bases de quimica y fisica, y fundamentacion de conceptos por mencionar algunos temas. Asi mismo
derivado de encuestas de la implementacién se concluyé que el taller fue Gtil para aprobar las materias cursadas,
sin embargo, consideran que deben ser dindmicas e innovadoras en el proceso de ensefianza,

Asimismo, resilta evidente el acompaiiamiento que se requiere en el estudiante de nuevo ingreso a la Universidad,
dado que existen diversos grupos de estudiantes con alta vulnerabilidad, destacando los que vienen de
comunidades lejanas donde los conocimientos previes no son solidos, asi como aquellos estudiantes que no
cuentan con recursos tecnoldgicos y de infraestructura para fortalecer estos conacimientos; por tltimo se encontré
que el tiempo es un factor fimitante en este proceso de formacién, dado que los conocimientos previos requeridos
deben obtenerse con mayor rapidez para poder aprobar las asignaturas de las carreras que cursan. También se
observ falta en la comprension lectora de los problemas planteados, por tanto, es necesario desarrollar capacidad
de analisis para mejorar la resolucion de problemas en sus diversos contextos.

Por tanto, desarrollar competencias matematicas, artisticas y tecnoldgicas son fundamentales para el desarrollo
intelectual de los estudiantes y son fundamentales para su desarrollo, ayudan en la [6gica, el pensamiento critico y
la abstraccion. Ademas de que fortalecen actitudes y valores en los alumnos.

Por estas razones es que se propone el aula STEAM como un laboratorio para canalizar y atender alumnos con
alta vulnerabilidad a la desercién de los diferentes programas educativos de TSU y Licenciaturas ylo Ingenierias.
En Licenciaturas las asignaturas de mayor reprobacion estan relacionadas con temas numéricos y de andlisis. Asi
también, se busca impulsar la equidad e inclusién de mujeres para fortalecer la eficiencia terminal y contribuir a la
formacion en ingenierias y/o licenciaturas.

Aunado a esto, s importante capacitar a los profesores en herramientas tecnolégicas innovadoras que contribuyan
a la ensefianza en éreas de matematicas, quimica, ciencia, tecnologia y artes para avanzar al ritmo de las
exigencias de los planes de estudio, con estrategias pertinentes que contribuyan al aprendizaje significativo de los
estudiantes. Donde el docente tiene un impacto directo en el aprendizaje de los estudiantes.

Asimismo, en la siguiente tabla 2, se puede encontrar que la causa de mayor desercién es la reprobacion en todos
los programas educativos, seguido de incumplimiento de expectativas y problemas econdmicos. Derivado de esto,
los problemas econémicos se canalizan al departamento de becas y el incumplimiento de expectativas se refuerza
con orientacién en propedéutico y durante su estancia en la Universidad. Sin embargo, la reprobacion requiere de
estrategias precisas para disminuir la desercion.
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Causa Desconocida e R 09 [ 07 .. 82 84
Incumplimiento de Expectativas 78 61 39 20
Froblemas Econdmicos - . 54 32 12
Motivos personales . . ..} 114 F 160 .| . 113 86
Distancia de la Universidad - o soBes s B f T 1
Problemas de Trabajo - . 25 38 28 11
Cambio de Instifucion .- R L3 8 20
Cambio de Carrera . L 51 21 35 28
Cambio de residencia . - L A0 260 1 24 30
Faitas al Reglamento Escolar [, 313 ooof ot 210 7
Bajo Rendimiento Académico 3 8 7 23
Salud = oo b a8 T 6 .16
Defuncién .~ . o 1 4 2 2
Inasistencias . -..lof o100 | 225 [ 44 |- 33
Embarazo . .- i, oo @8 b s O 00 ] 5
Mala Eleccién de carrera.. . 0 17 18 30

Tabla 2. Causas de desercion y no. de bajas en los 23 programas educatives de la UT Nayarit.

4. AULA STEAM (TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA)

En el mundo actual, la educacion juega un papel fundamental en el desarrollo de las habilidades necesarias
para afrontar los desafios def siglo XXI, es por eso que cada vez més se pone énfasis en la implementacidn del
enfaque STEAM en las aulas.

STEAM es un acronimo por sus siglas en Inglés que representa a las disciplinas de Ciencia {Science),
Tecnologia (Technology), Ingenieria (Engineering), Arte (Art) y Matematicas (Mathematics). Este enfoque tiene
como objetivo principal integrar las areas del conocimiento de manera transversal, fomentando una educacion
mas holistica y completa. Donde la importancia de aplicar STEAM es que se fomenta el pensamiento critico,
promueve la innovacion, la formacién practica, [a creatividad y el trabajo colaborativo.

Derivado de la justificacion antes planteada respecto a la desercién por reprobacion como principal causa de
bajas, y su relacion con et pensamiento logico-matematico y asignaturas con su aplicacion; y la falta de
conocimigntos previos en los estudiantes que provienen del nivel medio superior, es que se propone esta aula
con tendencias de aprendizaje y tecnologia educativa que apoye a la obtencién de competencias y
habilidades en los estudiantes. Se propone la instalacién de un aula STEAM (Laboratorio de ciencia,
tecnologia, ingenierfa, artes y matematicas) mismo que integran herramientas digitales y fisicas para construir
una comprension interdisciplinaria de la realidad. Ademds de coadyuvar en el fortalecimiento del pensamiento
disruptivo e innovador. Dicha aula serd una estrategia para la asesoria y acompafiamiento de estudiantes
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vulnerables académicamente.

5. APOYO EXTRAORDINARIO DE PROGRAMAS EDUCATIVOS (EQUIPAMIENTO)

La Universidad Tecnclogica de Nayarit se ha caracterizado por participar en fondos extraordinarios a lo largo
de su consolidacion, o que ha permitido mantener la calidad que la distingue en la sociedad y contexto nacional
e internacional. Por tanto, en esta ocasion se participa pera crear el aula STEAM para fortalecer los
conocimientos y formar profesionistas con competencias para el entorno laboral,

A continuacion, se muestra el presupuesto de equipamiento necesario para la implementacién del aula

STEAM.

Pantallainteractiva

3 §0,000.00

Fortalecer las competencias en 4reas de
matematicas, ciencia y tecnologia, artes de

Ies aumnos mediante la asescriay
capacitacidn para contribuir en el desarrallo
de capacidades da resolucién de problemas y
pensamiento creativo, através del disefio e

implementacion de una aula STEAM.

$ 50,000.00 1 Pieza
Mesas de trabajo $ 6,000,00 25 Plieza 3 150,000.00
Sillas detrabgjo $ 2,500.00 25 Pieza 3 62,500.00
Equipo decdmpute ¢ o 27,000.60 25 Plaza $ 67500000
Allin One
Imprescra 30 8 84,000.00 5 Pieza $ 420,000.00
Reglstrador de
datos paraciencias | § 17,000.00 5 Pieza 8 85,000.00
naturales (Labdlsc)
Kt deroboticade ¢ 2500000 5 Pieza 5 12500000
base educativa
Prayector 3 30,000.00 1 Pieza S 30,000.00
Kit de robatica $ 27,000.00 a Pleza $ 81000.00
Robet Car
Asistente virtual $ 5000.00 5 Pieza $ 25,000.00
Switch's
Administrables {paral ¢ 5 n00 00 3 Pieza $  300,000.00
practicas del
labaratorio)
Gabinete de s 3,000.00 2 Pleza 5 6,000,00
almacenamiento
Sottware
especializado de ) 120,000.00 1 Licencia 3 100,600.00
quimica
Sotware
especializado de g 100,000,00 1 Licencia ) 100,000.00
fisica
Software para
desarrollar 1£0,000,00 1 Licencia $ 120,000.00
pensamiento loglce
matematico
Sensoras arduine 3 1,500.00 20 Piezas $ 30,000.00
Software de
creacionde artes 5 100,000.00 1 Licencia 5 100,000.00 i
escenicas
iMAC § 45000.00 5 Piea $ 225000.00

$ 2,724,500.,00

SR |




UNIVERSIDAD TECNOLGGICA DE NAYARIT
Proyecto U079

6. OBJETIVO GENERAL

Disminuir la desercion de estudiantes en los programas educativos a través de Ia implementacién de
estrategias integrales STEAM, inclusivas enfocadas en el estudiante con la implementacion de recursos
tecnoldgicos, que contribuyan a la permanencia y la eficiencia terminal, cerrando brechas de
conocimientos, género y fortaleciendo el derecho de la educacion de excelencia de la comunidad
universttaria.

6.1 OBJETIVOS PARTICULARES

1. Equipar un aula STEAM con para fortalecer tas competencias en 4reas de mateméticas, ciencia, arte y
tecnologfa y asf contribuir al pensamiento critico y resolucion de problemas. _

2. Actualizar a la planta docente mediante la capacitacién de herramientas STEAM para lograr la
retencion de estudiantes en todos los PE’s de la Universidad.

3. Promover la colaboracién entre diferentes disciplinas al integrar aspectos de ciencia, tecnologia,
ingenieria, artes y matematicas en proyectos y actividades.

4. Garantizar fa eficacia de los indicadores institucionales de desercién y eficiencia terminal, en el
desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

7. METAS ACADEMICAS

A través del proyecto STEAM se apoyara a los 23 programas educativos, donde se espera disminuir a
desercion en un 4%, pasando del 14% de desercion en el ciclo escolar 2022-2023 al 10% en el ciclo 2024-
2025, lo anterior permitira repercutir en los resultados que se obtengan en la eficiencia terminal de cada
ciclo escolar.

8. CONCLUSIONES

Este proyecto contribuira en el reforzamiento de las competencias docentes en temas de ciencia, tecnologia,
matematicas, artes, para contribuir a la disminuir la desercién en los programas educativos contribuyendo asf
al proceso de ensefianza-aprendizaje, ademés de garantizar que los estudiantes egresados estardn mejor
preparados para enfrentar los desafios del mercado laboral actual, que requiere habilidades técnicas, creatividad
y capacidad para resolver problemas.

La adquisicion de tecnologia educativa como es el aula STEAM institucional apoyara en materia de

innovacién educativa, siendo un recurso indispensable para la retencion de alumnos y la eficiencia terminal,
obteniendo asi una serie de logros estudiantiles importantes que resuman los resultados y el impacto del proyecto.
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